LE MYSTERE DE LA MOMIE

| INSTRUCTIONS D'INSTALLATION
1l est fortement recommandé de fermer les programmes non

%l essentiels avant de commencer l'installation de n'importe quel

programme sur votre ordinateur. Cela inclut egalement les
mises en veille automatiques de votre ordinateur et les pro-
grammes anti-virus.

1. Inserez le CD Le mystere de la Momie dans votre lecteur
de CD-Rom

@l 2. Sila fonction Auto-run est activée sur votre ordinateur,
@ linstallation demarrera automatiqguement lorsque vous
@  insererez le CD dans le lecteur. Suivez les instructions a
el l'ecran.

Si Finstallation ne démarre pas automatiguement, suivez cette
|l procedure !
ol a; Double Cliquez sur « Poste de Travail »

Faites un clic droit sur le lecteur de CD-Rom contenant
OTM_CD, puis « Quyvrir » pour accéder au contenu du CD.

o c) Double Cl quez sur le fichier Setup pour lancer l'installation

3. Lisez et cliguez sur Accepter « I'agrement de licence »
pour continuer l'installation.

4. Une fenetre dinstallation appara'it Choisissez ['option
Francaise dans la Ilste de langue, selectionnez le type
d'installation souhaitee (Moyenne ou Complete), et le chemin
de destination ou vous snu aitez installer les fichiers. Ensuite
cliquer sur « continuer » pour poursuivre l'installation.

- 9. Le programme d'installation va creer automatiqguement un

raccourci sur votre bureau et dans le menu programmes.
6. Pour lancer le jeu, suivez . Déemarrez / Programmes /
Focus / Frogwares / Le mystére de la momie

' PROCEDURE DE DESINSTALLATION
Pour desinstaller Le mystére de la momie, veuillez suivre les
instructions suivantes :
Demarrer / Programmes / Focus / Frogwares / Le mystere de la
momie / Desinstallez Le mystére de la momie.
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. MENU PRINCIPAL

A partir du menu principal, vous avez acces aux rubriques suiv-
antes :
Demarrer une nouvelle partie : Commencer une nouvelle partie
Gﬁtiﬂns . Parameétrer les options graphiques et les sous-titres.
Charger : Charger une partie sauvegardée auparavant.
Sauvegarder . Sauvegarder une partie en cours de ’ieu.

Credits : La liste des personnes qui ont cree ce jeu
Quitter : Quitter le jeu et revenir sous Windows.

@l  Pour accéder au menu principal en cours de jeu, cliquez sur le

bouquin en bas a gauche de votre écran de jeu.

SAUVEGARDER VOTRE PARTIE
Pour sauvegarder votre partie, il vous suffit juste de cliquer sur
il le bouquin en bas a gauche de votre ecran de jeu. Le menu du
 jeu apparaitra. Sélectionner « Sauvegarder » pour accéder au

& menu de sauvegarde.

=

@l Cliquez sur un emplacement disponible. Votre partie sera sau- b '.
- vegardee et vous retournerez automatiquement a votre partie :

en cours.

Pour ecraser une partie sauvegardee precedemment par une
nouvelle, cliqguez sur I'image d'une ancienne sauvegarde. On
vous demandera de confirmer I'ecrasement de cetle sauveg-
arde. Selectionner « Ecraser la sauvegarde », votre nouvelle
sauvegarde remplacera la precedente. Vous reviendrez

- automatiguement a votre partie en cours.

Pour quitter le menu de sauvegarde sans sauvegarder, cliqguez
sur I'icone a droite de I'écran. Vous reviendrez a votre partie en
cours.

Conseil de jeu : nous vous recommandons de sauvegarder
regulierement votre partie. On ne sait jamais ce qui peut arriver
dans un jeu d aventure comme Le mystere de la momie !
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5 CHARGER VOTRE PARTIE

Pour charger une partie sauvegardée, il vous suffit juste de
cliquer sur le bouquin en bas a gauche de votre ecran de jeu.
Une fois que linterface apparait, selectionner « Charger » pour
acceder au menu de chargement. ' _
Vos sauvegardes apparaissent accompagnees dimages, de
I'heure et de la date de sauvegarde. Cliquez sur I'image corre-
spondant a la sauvegarde que vous souhaitez activer. Vous
reviendrez automatiqguement a I'endroit et moment choisis.

il Pour quitter l'interface de chargement sans charger une partie,
@l cliquez sur l'icone a droite de I'écran. Vous pouvez continuer
. votre partie.

#  MENU DU JEU |
) Le menu du jeu est accessible en cours-de partie a n'importe
guel moment ! |l vous suffit de cliquer sur le bouguin en bas a

. gauche de I'écran.

A partir de ce menu, vous accedez aux informations suivantes :
@l Lettres . retrouvez les lettres que Sherlock Holmes a recu ou .
. récupere durant son enquete. J

Notes : retrouvez les dialogues du jeu.

Charger : chargez une partie sauvegardee

Sauvegarder : sauvegarder votre partie en cours

Options : Parameétrez les options graphiques et I'affichage des
sous-titres a l'ecran.

Retour : revenez a votre partie en cours

- Quitter : quitter le jeu !

DESCRIPTIF DU CURSEUR
Curseur neutre : indique gu'aucune action n'est possible.
Curseur directionnel : indique une direction que vous pouvez
emprunter.
Curseur main : indique que vous pouvez recuperer un objet et
le mettre dans votre inventaire. 52
Curseur loupe : permet de zoomer sur un endroit que vous
devriez regarder attentivement.
Curseur d'inventaire : indique que vous devriez utiliser un
objet de votre inventaire sur une zone a l'écran.
Curseur d'inventaire actif . indique que vous avez selectionne
I'objet adequat pour la zone en question.




MENU D'INVENTAIRE

Le menu d'inventaire est I'endroit ot les objets collectes durant
votre partie sont stockés. :

En cours de jeu, le curseur va se modifier et se changer en
main ouverte. Vous pourrez alors réecuperer |'objet sélectionné.

| Cliquez sur l'objet et il sera automatiguement range dans votre
#l  Inventaire.

. Cliquez sur l'icdne du sac en bas a gauche de I'écran pour

@l - accéder a votre inventaire.

il Pour sélectionner et utiliser un objet de votre inventaire, il vous
. suffit de vous positionner sur I'objet en guestion, le curseur va

se transformer en main. Cliguez sur I'objet et il est sélectionné !

|  Vous reviendrez automatiquement a vofre partie en cours.
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'LES 5 PREMIERES MINUTES DE VOTRE ENQUETE

|l La piece principale du ménuir

Explorez cette salle de fond en c:nmble | Observez bien les
plagues sous les statues et notez les dates sous elles.

#l  Montez les marches méme si vous n'avez pas I'autorisation

pour acceder aux etages superieurs.

. Revenez aux portes du manoir. Cliquez sur la statue ressem-
il blant a un sphinx a gauche de la porte. Un panneau apparait

@l Pour résoudre ce puzzle, vous devez entrer les dates corre-
=  spondantes aux statues presentes dans la piece.

La réponse est :

@l 0K 2200
&l MK 1650
il NK 1069
| LDO0332

: Cliquez sur le bouton a droite des chiffres pour terminer cette

énigme. Si vous avez bien entre les chiffres; une porte secrete
s'ouvrira sous les escaliers.

Rendez vous dans cette piece secrete. Vous retrouverez a
l'interieur une clef, ajoutez la a votre inventaire.

Ensuite rendez vous de l'autre cote des marches. Approchez
; vous des plantes et recupérez 'objet sous les feuilles. Ajoutez
le a votre inventaire.

Essayez douvrir la porte |la plus proche de vous. Elle est
fermee. Utilisez la clef de votre inventaire pour ouvrir cette
porte.




 LE MYSTERE DE LA MOMIE
LA 1&re PIECE D’EXPOSITION EGYPTIENNE

Entrez dans cette piece ét regardez les difféerents objets vous

1l entourant.

4l de la momie et encore a droi

Marchez vers la partie gauche de la piece. Regardez bien sous
la large téte de la statue, vous devriez trouver un nouvel objet.

Rendez vous au milieu de la Piééze,l puis a dgﬂite du sarcophage
e de la petite boite.

.. Cliquez sur la boite pour l'ouvrir et ajouter le marteau, le flacon
il d'huile et le tournevis a votre inventaire.

! .', Marchez jusgu'a la partie droite de la piece et regardez sous le

petit tabouret. Ajoutez la goupille a votre inventaire.

- Retournez dans la partie gauche de la piéce et rendez vous
&l dans une nouvelle piece en passant par une porte proche de la
| statue a large tete. -

LA 2nde PIECE D’EXPOSITION EGYPTIENNE

Encore une fois, observez bien tous les differents objets
presents dans cette piece.

Vous retrouverez contre un mur, une série de sarcophage de
tailles différentes. Cliquez sur le plus large d'entre eux. |l devrait
bouger et vous reveler un compartiment secret.

4| Utilisez le tournevis sur ce compartiment pour I'ouvrir. Retrou-

vez une nouvelle clef et ajoutez la a votre inventaire.

Marchez de l'autre coté de la piéce, approchez vous de la
grosse pierre, et recuperez le 3eme objet que vous recherchez.

Rendez vous jusqu'a la porte entre la grosse pierre et les sar-
cophages: La porte est verrouillee, la serrure parait rouilice.
Utilisez le flacon d'huile et la clef de votre inventaire dans cette
serrure pour deverrouiller la porte. ;

L'aventure ne fait que commencer |

=
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